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- Prevenção de riscos online

- Promoção da literacia digital



Criminalidade informática
Lei do Cibercrime (Lei n.º 109/2009, de 15 de Setembro)

Falsidade informática

Sabotagem informáticaAcesso ilegítimo

Dano relativo a programas ou outros dados informáticos

Interceção ilegítima

Reprodução ilegítima de programa protegido



Criminalidade com recurso a meio informático

Burla simples / qualificada
compras na internet / arrendamentos / empréstimos / investimentos / Romance Scam

Burla informática e nas Comunicações (Spoofing, Phishing, Vishing, Smishing)

Cyberbullying 
(ameaças, injúrias, difamação, perseguição)

Abuso de cartão de garantia ou de cartão, dispositivo ou dados de pagamento

Extorsão (Sextortion)

Branqueamento



INQUÉRITOS CONCLUÍDOS: 27 294

INQUÉRITOS ENTRADOS: 30 136

DEDUZIDA ACUSAÇÃO: 3 303

Cibercriminalidade
2024



INQUÉRITOS ENTRADOS: 1272

INQUÉRITOS CONCLUÍDOS: 1109

DEDUZIDA ACUSAÇÃO: 72

Cibercriminalidade
2024
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Entrada de Inquéritos - Cibercriminalidade
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Peso da cibercriminalidade no total de entradas 
Inquéritos

Total Cibercrime

71% 67% 70% 66%72%
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BIC e Abuso de Cartão vs 
total da cibercriminalidade

Total Abuso de Cartão e BIC

73% 74% 72% 60% 49%
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CONCLUSÕES

• Os cibercriminosos apostam mais na Engenharia Social 
e nos meios tecnológicos à disposição

• A utilização da IA aumenta a perceção de veracidade 
dos conteúdos

• Os internautas tendem a acreditar em tudo o que 
veem na internet 



QUE FUTURO?

• Divulgação através da comunicação social e 
redes sociais

• Formação – Intervenção direta junto de crianças 
e jovens

PREVENÇÃO
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